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Resumo:

bet 28 : Inscreva-se em voltracvoltec.com.br agora e desfrute de recompensas incriveis!
Bem-vindo a sua experiéncia de apostas unica!

contente:

Bayern 5 2 in the 2012 DFB-Pokal Final with a Lewandowski hat-trick, which was also

ere them, and was allso won th three fifth consecutive win over the opponents. Der

iker - Wikipedia en.wikipedia : wiki

Munich vs Borussia Dortmund Past H2H Results,

an Handicap Win%: 50.0%, Total Goals Over%% : 100.1%. Bayern Munich, Bayern Munchen,
For many teens, swearing is a way of fitting in with peers and trying out adult behaviours, adds
Arnall. It tends to peak in the early teen years, and then diminishes as teens mature. So don't
worry that the newly expanded vocabulary of your 13-year-old daughter means she's doomed to a
life as a potty mouth.
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If the birth date on the account is correct, the privacy settings will update automatically to 13+ on
the user's 13th birthday. You can read more about our chat filtering and privacy settings in our
Age, Chat Modes, Privacy Permissions, & Filtering help article.
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Stickman Hook is a skill game where you play as a swinging

stickman through hundreds of challenging levels. This fun, colorful stickman game
offers over 100 challenging levels. Unlock unique characters along the way to switch
things up while you swing. Pay attention to the angle and direction of your swing to
make it to the finish line! Can you control your swing?
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No solo Grecia: lainfluencia de la India en el mundo antiguo
y medieval
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En el afio 628 d.C., un sabio indio que vivia en una montafia en Rajastan hizo uno de los
descubrimientos mateméticos més importantes del mundo. El gran matematico Brahmagupta
(598-670) exploré las ideas filosoéficas indias sobre la nhada y el vacio y cre6 un tratado que mas
0 menos inventd y ciertamente definié el concepto de cero.

El nacimiento de un genio matematico

Brahmagupta nacio cerca de la estacion de montafia de Rajastan Mount Abu. A los 30 afios,
escribié un tratado de 25 capitulos sobre matematicas que fue inmediatamente reconocido como
una obra de extraordinaria sutileza y genio.

Lainvencion del cero

Brahmagupta fue el primero en tratar el simbolo circular cero, originalmente solo un punto, como
un nimero mas, en lugar de simplemente como una ausencia, lo que significé desarrollar reglas
para hacer calculos usando este simbolo adicional junto con los otros nueve.

Reglas basicas de

" Descripcion
matematicas
Suma Afadir el numero al lado derecho del cero
Resta Sustraer el numero del lado izquierdo del cero

Multiplicar el nUmero por si mismo si esta al lado izquierdo del cero o por ce
esta al lado derecho
Si el divisor es cero, el resultado es infinito; de lo contrario, dividir el dividenc

el divisor

Multiplicacion
Division

Estas reglas basicas de matematicas permitieron por primera vez expresar cualquier nimero
hasta el infinito con solo 10 simbolos distintos: los nueve simbolos de nimeros indios inventados
por generaciones anteriores de matematicos indios, mas el cero. Estas reglas se siguen
ensefiando en las aulas de todo el mundo hoy en dia.

La influencia de Brahmagupta

Brahmagupta también escribi6é en verso sanscrito un conjunto de reglas aritméticas para manejar
nameros positivos y negativos, y en otras obras parece haber sido el primero en describir la
gravedad como una fuerza atractiva mil afios antes que Isaac Newton.

Pero Brahmagupta no estaba solo, y se veia a si mismo como parado sobre los hombros de un
genio indio anterior, Aryabhata (476-550). El trabajo de Aryabhata contiene una aproximacion
muy cercana del valor de pi — 3.1416 —y trata en detalle la trigonometria esférica. La facilidad de
realizar calculos con su sistema tuvo implicaciones directas para la astronomia y le permitio
calcular los movimientos de los planetas, los eclipses, el tamafio de la Tierra y,
sorprendentemente, la longitud exacta del afio solar con una precision de siete decimales.

También propuso correctamente una Tierra esférica que giraba sobre su propio eje.

"Por la gracia de Brahma", escribid, "me zambulli profundamente en el océano de teorias,
verdaderas y falsas, y rescaté el valioso tesoro del conocimiento verdadero mediante el medio
del bote de mi propio intelecto.”

Las ideas de estos dos hombres, que reunieron el aprendizaje matematico de la antigua India,
viajaron primero al mundo arabe y luego mucho mas hacia el oeste, dandonos no solo conceptos
matematicos cruciales como el cero, sino también la forma misma de los nUmeros que usamos
hoy.

En Occidente, todavia atribuimos nuestros numeros a los arabes de quienes los tomamos
prestados, no a los indios que los inventaron realmente.
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