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Resumo:

casas de aposta que dao bonus : Faca parte da jornada vitoriosa em voltracvoltec.com.br!
Registre-se hoje e ganhe um bdnus especial para impulsionar sua sorte!
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A Loteca, antigamente denominada Loteria Esportiva, € uma modalidade de loteria brasileira,
mantida pela Caixa Econémica Federal, com o objetivo 6 de prognosticar resultados de partidas
de futebol.

Tal jogo inspirou a producao da comédia Como Ganhar na Loteria sem Perder a 6 Esportiva do
diretor J.B.Tanko casas de aposta que dao bonus 1971.

Um bilhete da Loteria Esportiva, da Caixa Econdmica Federal, dos dias 25 e 26 de 6 novembro de
1972.

A Loteca foi regulamentada no Brasil casas de aposta que dao bonus 25 de marco de 1970[1] e
realizada desde 19 de abril, 6 quando foi feita uma rodada experimental no estado da Guanabara
com prémio fixo de duzentos mil cruzeiros novos e cem 6 mil bilhetes distribuidos.

[2] O jogo numero 1 foi um Fla-Flu.

[3] As vendas de apostas foram feitas casas de aposta que dao bonus 48 barracas improvisadas.
[3] 6 Testes casas de aposta que dao bonus Séao Paulo, Belo Horizonte, Porto Alegre e outras
cidades, no mesmo fim de semana, foram cancelados.[4]

Naquela época, era 6 necessario acertar os resultados de treze jogos selecionados pela Caixa
para ganhar o prémio.

Durante a fase experimental, era possivel até 6 marcar treze palpites triplos (quando todas as
colunas sdo marcadas casas de aposta que dao bonus uma linha), mas ninguém chegou a fazer
0s treze 6 pontos[5] - as chances matematicas eram de 1:1 594 323 para fazer os treze pontos.
Oito apostadores foram premiados com doze 6 pontos[6] e dividiram o prémio liquido, com cada
um recebendo cerca de dez mil cruzeiros novos.

[4] Outras rodadas experimentais foram 6 realizadas casas de aposta que dao bonus 3 de maio,
também na Guanabara, e casas de aposta que dao bonus 17 de maio, casas de aposta que dao
bonus Sao Paulo, Belo Horizonte e Brasilia.[2]

Oficialmente, 6 os boldes comecaram casas de aposta que dao bonus 7 de junho, que foi também
a primeira vez casas de aposta que dao bonus que foram acertados treze pontos.

[6] O 6 futebol ja era febre no pais, antes mesmo de a selecéo brasileira ter faturado casas de
aposta que dao bonus terceira Copa do Mundo, o 6 que gerou muitas filas nas casas de apostas.
[7] O jogo minimo custava dois cruzeiros novos, com um duplo; o jogo 6 com um triplo custava



trés cruzeiros novos.[2]

O apostador preenchia um cartdo e entregava-o na lotérica, que usava uma maguina manual 6 da
IBM, chamada Port a Punch, para furar dois cartdes, um dos quais ficaria como comprovante com
0 apostador.

[2] Ao 6 final de todos os jogos de domingo, um computador da Caixa Econdmica Federal
processava as apostas, casas de aposta que dao bonus "apenas" dezessete minutos, 6 de
acordo com a revista Placar.

[2] O computador seguia lendo cartdo por cartdo até encontrar um com nove pontos (o0 6 minimo
para o prémio ser rateado)[8] e, entdo passava a separar todos 0s cartdes com nove pontos até
achar algum 6 com dez; a partir dai seguia 0 mesmo processo, casas de aposta que dao bonus
busca de cartbes com onze, doze e, eventualmente, treze pontos.[9]

A 6 escolha dos jogos de cada bolao era feita pela agéncia Sport Press, contratada pela Caixa.
[10] Essa escolha seguia alguns critérios:

Classicos, 6 desde que a diferenca de pontos entre os times ndo fosse grande;

Dois times "médios" com campanhas parecidas;

Times grandes jogando fora 6 de casa contra times pequenos;

Classicos locais ou regionais.[ 10 ]

O primeiro apostador a ganhar sozinho foi Gilberto Furtado Medeiros, no 6 teste nimero 5 (28 de
junho), entretanto sem marcar os treze pontos.

[11] Em um teste que terminou com oito empates 6 ele foi o Unico a errar apenas um jogo.

Esse teste ja marcou um declinio nas apostas, pois foi o primeiro 6 depois da Copa do Mundo de
1970, que gerou um volume maior por haver mais informacgdes disponiveis sobre os times 6
participantes, e também por marcar o inicio dos campeonatos estaduais, o que fazia com que
muitos esperassem mais um pouco 6 para ter uma ideia melhor de como estavam as equipes.[12]
No teste nimero 11, um maquinista de Barra do Pirai ganhou 6 sozinho o prémio de 2,5 milhdes
de cruzeiros, um grande valor a época, e ficou famoso.

[3] Para o teste seguinte, 6 as apostas dispararam, assim como o valor do prémio, mas quem fez
0s treze pontos saiu decepcionado, pois foram 4 6 175 ganhadores.[3]

Apds um ano a loteria era considerada um sucesso, com 0s organizadores declarando que ela
tinha superado "a mais 6 otimista das expectativas": mesmo com vendas casas de aposta que
dao bonus apenas seis estados, ja haviam sido vendidos cerca de dez milhées de apostas, 6
embora as previsdes iniciais tenham falado que seriam apenas cerca de 2,5 milhdes apds um
ano.[3]

O sucesso teve efeitos colaterais, 6 como um protesto de lojistas no centro de S&o Paulo, que se
sentiam prejudicados pelas longas filas casas de aposta que dao bonus casas lotéricas, 6 que
obstruiam as portas de outras lojas, no periodo casas de aposta que dao bonus que apenas
poucas casas lotéricas podiam fazer as apostas.

[13] As 6 solugdes propostas para evitar o problema eram aumentar o nimero de casas lotéricas
autorizadas a fazer as apostas e eliminar 6 a necessidade de preenchimento de nome e endereco
do apostador nos volantes, usando apenas o numero do cartdo, como ja 6 era feito na Loteria
Federal.[13]

A Loteca passou a ser vendida no pais inteiro casas de aposta que dao bonus 1972.

[3] O sucesso fez com que 6 a loteria passasse a ser mencionada casas de aposta que dao
bonus filmes e contos, além de ter dado fama a professores de matematica que 6 faziam calculos
simples de analise combinatoria.[3]

Em maio de 1972, no teste 85, uma zebra inesperada no jogo entre Corinthians e 6 Juventus, no
Pacaembu, fez o primeiro milionério da modalidade: Eduardo Varela, mais conhecido como Dudu
da Loteca, do entédo estado 6 da Guanabara.

Ele foi o Unico apostador que cravou os treze pontos do concurso, incluindo este jogo, casas de
aposta que dao bonus que o Corinthians 6 tinha cerca de 95% das apostas, enquanto o Juventus
vinha de cinco derrotas nas cinco primeiras rodadas e conseguiu vencer 6 pelo placar minimo,
com gol de falta do meia Brecha.

Levou um total de mais de 11,6 milhdes de cruzeiros.[7]



Em seus 6 quatro primeiros anos, a Loteria Esportiva foi interrompida no fim do ano, devido ao
recesso do futebol brasileiro.

[14] A partir 6 de 1974, entretanto, jogos do exterior passaram a compor a programacao desse
periodo.

Em setembro de 1975, o goiano Miron Vieira 6 de Sousa, da cidade de lvolandia, no interior de
Goiés, ganhou sozinho um prémio de 22 milhdes de cruzeiros, considerado 6 a época "o maior
prémio da Loteca e do mundo, casas de aposta que dao bonus concursos de progndésticos".[15]
Foi casas de aposta que dao bonus 1978 que surgiu um dos 6 personagens mais famosos da
Loteca, a Zebrinha do Fantéastico, programa dominical da Rede Globo.

Desenhada por Borjalo, era dublada por Pedro 6 Braga e Mara Lisi.

[16] No ano seguinte, as vendas semanais chegavam a dez milhdes de apostas, mesmo patamar
gue sO 6 tinha sido alcan¢ado apés um ano de vendas.

[3] A Caixa ja tinha tomado medidas para diminuir os custos, reduzindo o 6 cartdo pela metade.[3]
Caso da Méfia da Loteria Esportiva [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 1979, Milton Coelho da Graca, entdo 6 diretor da revista Placar, comentou com Juca Kfouri,
entdo editor de projetos especiais e que cuidava da secéo sobre a 6 Loteria Esportiva, que vinha
notando algumas coincidéncias quando poucas pessoas ganhavam casas de aposta que dao
bonus um teste.

[17] A pedido de Milton, Juca foi 6 a Brasilia pedir para ver os bilhetes premiados, mas o pedido
foi negado, com a alegacao de sigilo bancario.[18]

Nesse mesmo 6 ano, Milton deixou a Abril, e Juca foi promovido a seu posto.

Ainda com as suspeitas casas de aposta que dao bonus relagédo a Loteria Esportiva, 6 todo o fim
de més provocava a redacdo: "Quem € o macho para descobrir a sacanagem da Loteria
Esportiva?" Mas 6 ninguém se pronunciava.

[19] Em outra viagem a Brasilia, pediu novamente para ver os cartdes ganhadores.

Desta vez, mostraram-lhe alguns: "Nego colocava 6 jogo triplo casas de aposta que dao bonus
partida que se cravaria seco", conta Juca.

"Corinthians x Juventus, triplo.

Flamengo x Olaria, triplo.

Vasco x Botafogo, Vasco.

Atlético-PR x 6 Coritiba, Coritiba.

Inter x Livramento, triplo.Nao é possivel.

Eles cravam triplo casas de aposta que dao bonus jogo facil e seco para jogo dificil.

Tem alguma coisa estranha 6 nisso."[20]

Quando comentou suas suspeitas na redacéo, no dia seguinte, conseguiu um voluntério para a
empreitada: Sérgio Martins.

Juca deu a ele 6 prazo de um ano, cumprido a risca: no niumero 648, de 22 de outubro de 1982,
foi publicada extensa reportagem 6 sobre o caso, com denuncias de corrup¢do e manipulacao de
resultados.

"A Loteria Esportiva € séria até a bola rolar", admitiu 6 o radialista Flavio Moreira, um dos
envolvidos.

[21] Nenhum dos 125 denunciados, entre jogadores, dirigentes, arbitros, técnicos e
personalidades, foi preso.

O 6 gerente de Loterias da Caixa casas de aposta que dao bonus 1989, Juarez José de Lima,
garantiu a época que o escandalo ndo chegou a 6 abalar a loteria.[5]

A loteria perdeu credibilidade[22], que nunca mais recuperou.

A criacdo da Loto e da Sena também contribuiram para a 6 decadéncia da loteria.

[5] Em dezembro de 1987, a forma de apostas mudou: passaram a ser dezesseis jogos, sendo
gue era 6 obrigatério acertar os treze primeiros para ter direito a um prémio.

Quem acertasse catorze ou quinze pontos também levava prémios menores, 6 desde que tivesse
acertado os treze primeiros jogos.

[5] A loteria ganhou o apelido de "Gorda".

[5] Na época da mudanca a 6 arrecadacao despencou para um décimo do que a loteria



arrecadava na casas de aposta que dao bonus melhor fase.

[5] A média de apostas semanais entre 6 1972 e 1980 era de dezessete milhées, nUmero que
cairia no fim dos anos 1980 para menos de cinco milhdes.[5]

A 6 formula com dezesseis jogos durou até agosto de 1989, quando a loteria voltou a ter treze
jogos e mudou de 6 nome para Loteca[21], que ja era um apelido consagrado.

[5] No fim do ano anterior a Loteca tinha comecado a dar 6 prejuizo.

[5] O nimero dos concursos também foi zerado, comegando novamente do nimero 1.

A fase anterior teve 976 testes.

[5] No novo 6 formato, foi mantida a obrigatoriedade de acertar os primeiros jogos, no caso dez, o
gue ja garantiria um prémio menor.

Cada 6 um dos treze jogos acertados além dos dez primeiros garantiria um prémio maior.

[5] Mas a maior mudanca foi a instituicdo 6 de apenas palpites simples, acabando com palpites
duplos e triplos.[5]

Hoje é necessario acertar catorze pontos para faturar o prémio maior.

A 6 aposta minima é de trés reais (um duplo), e a aposta mais cara € de 1.

296 reais (trés triplos e 6 cinco duplos).

As chances matematicas de acertar catorze pontos com o jogo minimo sdo de uma casas de
aposta que dao bonus 2 391 485.

A Loteca 6 esta, atualmente, arrastando-se no cenario de loterias.

Sua arrecadacdao esta longe da de quarenta anos atras.

No teste 256, de marco de 6 2007, a Loteca pagou o menor prémio da histéria de seu novo
formato, quando, casas de aposta que dao bonus uma rodada "l6gica", 7 792 6 apostadores
fizeram os catorze pontos e levaram um prémio de 32,67 reais - quem fez treze pontos levou
oitenta centavos.

[23] 6 Em 2008 o Governo Federal langou a Timemania, loteria que viabiliza ajuda aos cofres dos
clubes das séries A, B 6 e C do Campeonato Brasileiro.

Probabilidade de acerto [ editar | editar codigo-fonte ]

Fazendo a aposta minima, a probabilidade de acerto 6 é:[24]

14 placares: 1 chance casas de aposta que dao bonus 2.391.485

13 placares: 1 chance casas de aposta que dao bonus 85.410
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Amigo de 15 aios se ha vuelto mas negativo y no quiere



ayuda

Tengo una amiga de 15 afios. Cuando la conoci, ella era alegre y positiva, pero en los dltimos
afos se ha vuelto mas negativa. Vivimos en paises diferentes y hablamos regularmente. Todas
las veces que hablamos, ella solo se queja de su vida y se retrata a si misma como una victima.
Ella es una colega terapeuta y la he alentado a buscar apoyo para trabajar a través de los
patrones en los que esta, pero nunca lo hace. Esto me frustra y me pongo furioso cuando solo se
gueja y no asume la responsabilidad de su vida. Cuando esto sucede, suelo sefialar que nada
cambiara hasta que lo haga. Ella responde enojandose, volviéndose defensiva y dandome el
trato silencioso.

Esto ha sucedido recientemente y estoy cansado de ello. Sucedié en un momento en que estoy
pasando por algunas dificultades. Le he dicho que no merezco ser tratado de esa maneray le he
pedido una disculpa. Estoy lastimado de que no se haya disculpado y su ultimo mensaje lo puso
todo sobre mi. También reconozco que necesito aceptar que no quiere ayuda, peroFind Article,
pero lo encuentro muy dificil tener a una persona asi en mi vida ahora. Parte de mi quiere usar
esta ultima ruptura como una estrategia de salida. ¢ Lo deberia hacer?

Eleanor dice:

Parece que tu amiga puede estar pasando por algo dificil. A veces, los cambios hacia la
negatividad son solo la amargura de un alma, la emergencia de una actitud cascarrabias con la
edad. Pero (como sabes por tu formacion profesional) a veces la gente se vuelve negativa,
victimista o misantropica porque las cosas realmente no estan bien.

También has mencionado su pasividad, su determinacién de no hacer las cosas que la ayudarian.
A veces, eso también es una sefial de que algo anda mal. A veces, la depresion come la misma
energia y la misma voluntad que necesitariamos para hacer los cambios Utiles. Experiencias
grandes de impotencia o decepcion a veces nos dejan con la Unica agencia de decir "no". No, no
iré; no, no intentaré; no, no me molestaré en esperar. Al menos, eso es una forma de control. Es
un tipo de control adolescente y restrictivo, pero a veces eso sirve - especialmente si las formas
adultas de agencia han resultado decepcionantes durante mucho tiempo.

Nada de esto significa que sea agradable estar cerca de alguien atascado en ese tipo de rutina.
A menudo es especialmente desagradable cuando tu también estas pasando por problemas.
Puedes terminar siendo el Amigo Solidario en la historia de otra persona, con tus propios
problemas como el subtoque en el mejor de los casos.

Dadas las dificultades que estéis atravesando los dos, las relaciones ayudan en los momentos
dificiles y los amistades de 15 afios son dificiles de encontrar, me pregunto si podriais encontrar
"estrategias intermedias" para poner distancia en esta relacion sin deshaceros de ella por
completo.

A menudo, las deficiencias que percibimos en los demas - y la medida en que nos molestan -
tienen tanto que ver con lo que estd pasando con nosotros como con lo que la otra persona esta
haciendo. Es como cémo se
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