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Resumo:

casa de apostas 1win : Ganhe mais com cada deposito! Faca seu depdsito em
voltracvoltec.com.br e receba um bénus para aumentar suas apostas!

contente:

Aqui] e ndo caiam nessa! O pix é abitaado da minha conta mas nunca entra no saldo do

go; variaS jogada as com foram Debidas indevidad o meu restante No Jogo ou mesmocom 0s
uporte admitindo se das suaes rravam pendentem E laistornariam também séo fazem?Repito:
N&o recomeendo

Um conjunto de Mah Jong (Mahjong) telhas consiste casa de apostas 1win casa de apostas 1win
144 telha tipicamente casa de apostas 1win casa de apostas 1win

torno de 30 x 20 x 15mm. Tradicionalmente, eles séo feitos de osso ou marfim, mas os

juntos modernos sao geralmente de plastico. As telas compreendem: 36 teles de circulo

casa de apostas 1win 4 conjuntos de 9 telos numerados 1-9. A imagem casa de apostas 1win
casa de apostas 1win cada um mostra 0 numero

opriado de circulos. 36 azulejos de carater casa de apostas 1win casa de apostas 1win quatro
conjuntos com 9 azulejo. Os

uadros

em cada um mostra o numero apropriado de bambus, exceto o de Bambus que muitas

zes é denotado por um pardal ou passaro de arroz e ndo apresenta um bambu casa de apostas
1win casa de apostas 1win

1,5, 7 e 9 de Bamboos sao representados por uma imagem de ambos os bambu vermelho e
rde. Os outros azulejos de bamboo sao representadas por bambu verde apenas. 16 Telhas
vento - 4 azulejo para cada dos 4 ventos. 12 telhas do

tradicionalmente denotado por

azulejo completamente casa de apostas 1win casa de apostas 1win branco. No entanto, alguns
conjuntos denotam o dragéo

nco com um 'P' de capital que significa 'Pai’, ou seja, branco ou puro. 4 Telhas de

es - As quatro flores sdo numeradas 1 - 4 e sdo opcionais - se usadas, dao pontos de

us quando desenhadas. A descricdo das flores varia enormemente entre 0s conjuntos, mas

s mais comuns Tradicionalmente sdo Plum blow flow

Quando desenhado. A descri¢do das

¢cOes varia enormemente entre 0s conjuntos e muitas vezes ndo sao reconheciveis como uma
temporada por pessoas que ndo podem ler chinés. Os circulos, personagens e bambus séao
nhecidos como "fatos". Os azulejos de terno numerados 2 - 8 sdo chamados de azulejo

or". As telhas de traje restantes, 1 e 9 sdo conhecidas como as telha "principais”. O

nto e as pecas de dragao sdo chamadas de "honour

Na verdade, as telhas e dados s&o tudo

0 que € necessario para jogar o0 jogo e essas regras foram escritas como se henhum outro



equipamento estivesse disponivel. No entanto, outros equipamentos geralmente fazem

de um conjunto. O seguinte pode ser usado a critério dos jogadores, se disponivel:

untos muitas vezes tém alguns azulejos casa de apostas 1win casa de apostas 1win branco para
serem usados para substituir

os azulejo perdidos. Alguns azulejo de Coringa também sdo comumente incluidos. Eles séo
denotados por um cavalo chinés e sdo usados como

Ghoulash. 4 racks sdo um acessorio

para segurar as telhas de cada jogador. Conjuntos mais caros incluem quatro contadores
especiais denotando os quatro ventos. Estes sao usados, casa de apostas 1win casa de apostas
1win vez dos quatro blocos

vento padrao para decidir quem fica onde e sédo entdo colocados casa de apostas 1win casa de
apostas 1win uma caixa

al chamada de Tong-box com o azulejo superior mostrando o vento predominante para cada
odada. Finalmente, a maioria dos conjuntos vem com algumas varas de contagem populares
ue séo usadas para pontuagao.

dinheiro, para aqueles de um jogo dobrado, ou papel e

s. Existem muitas variedades de varas de pontuagao. Nao importa realmente quais valores
sao atribuidos a cada vara, desde que seja acordado na frente e cada jogador comece com

0 mesmo numero de cada tipo de pau. Para os jogos de estilo japonés ou americano,

S mais altos precisaréo ser atribuidos, mas para as versdes chinesa e britanica abaixo,

aqui estdo os valores tipicos para atribuir no inicio do jogo: 3 pontos vermelhos - 3

ntos

5 pontos vermelhos por jogador 5 stick por pontos jogadores - 100 pontos - 2 gruas

por 1 jogador ponto vermelho - 10 pontos 10 stripes por player 8 pontos pretos - dois

ntos — 10 paus por Mah Jong (Mahjong) - Assento chinés versdo Um dos quatro azulejos do
vento sao colocados de frente para baixo, embaralhados e cada jogador leva um. Os

res se sentam de acordo com este sorteio na ordem do relégio N

Para cada rodada

nte, as posi¢cdes mudam de uma de duas maneiras: Se o vento leste saiu na rodada

, entao as posicoes permanecem as mesmas e o jogador que estava vento oriental

0 mesmo para outra rodada Se um dos outros ventos saiu no rodada precedente, 0s posies
do vento giram casa de apostas 1win casa de apostas 1win um anti-horario para que o player
gue era vento sul na ronda

rior se torne vento do leste, casa de apostas 1win casa de apostas 1win uma sessao completa de
Mah Jong-un. Em casa de apostas 1win um

gue pode levar um numero de horas para completar, uma vez que cada jogador tenha sido
nto leste, o sul torna-se o vento predominante. Uma vez sul é terminado, vento

nte torna oeste e finalmente norte. A sesséo termina quando cada um jogador jogou como
Vento norte prevalecendo. Obviamente, ndo é necessario completar uma sessao - jogar um
conjunto de rodadas ou a uma pontuacao alvo € tdo bom. Construindo a parede As flores e
estacdes nao sdo normalmente usadas no jogo chinés

nao sdo usados. Todas as telhas séo

mbaralhadas completamente viradas para baixo pelo Sul e Norte casa de apostas 1win casa de
apostas 1win um ritual que é

amado de "O twitter dos pardais”. Uma vez feito, cada jogador leva 34 telha e

los casa de apostas 1win casa de apostas 1win uma parede, 2 telas de altura e 17 teles de
comprimento. As tecas devem ter

os lados longos e estar virada para abaixo. Cada parede deve estar na frente de cada um
dos jogadores que correm da esquerda para a

Nao tem lacunas e que eles tocam nos cantos

para que quaisquer dragdes a espreita ou espiritos malignos sejam impedidos de entrar.
uebrando a Muralha Préximo, Leste joga os dados para decidir quem quebra a parede.

conta os jogadores, comecando com Oriente, e trabalhando no sentido anti-horério de



rdo com o numero jogado. O jogador que se senta onde a contagem termina, joga o dado
amente e adiciona o total de ambos os lances e, casa de apostas 1win casa de apostas 1win
seguida, usa esse total

quebra

parede, que é feito removendo o par de telhas nesse ponto e colocando o azulejo

r casa de apostas 1win casa de apostas 1win cima do azulejo anterior e o telha inferior casa de
apostas 1win casa de apostas 1win uma posi¢cédo duas posi¢coes

mais anti-horario. Estas duas tecas sdo chamadas de "telhas soltas". Entdo, por

se o Leste joga um 11, Oeste sera o jogador escolhido. Se o Oeste joga os dados

te e recebe 8, o total jogado sera 19, nesse caso, contara ao longo de todos o0s

Parede

ul. Oeste, casa de apostas 1win casa de apostas 1win seguida, remover estas duas telhas e
colocar o topo um no primeiro

ireita-mais) par de telha na parede sul. O azulejo inferior seria colocado no azulejo

na muralha oeste. A oferta comecgando apos o intervalo (ou seja, continuando casa de apostas
1win casa de apostas 1win

tido horéario ao redor da parede), quatro teles sao tratados para cada jogador, por sua

ez, comecando com leste e trabalhando anti-horario até que cada player tenha 12

.Em

A linha seguinte é distribuida para o Leste, a primeira na linha inferior para

0 proximo azulejo na primeira linha para Oeste e o0 seguinte azulejo inferior ao Norte.

Isso completa o0 negdcio. O Leste termina com catorze azulejos enquanto 0s outros

es tém treze azulejoes cada. Objetivo Um jogador geralmente tenta coletar conjuntos de
zulejo. Os 3 conjuntos basicos sao os seguintes: Um Pung - um conjunto de 3 azulejoS
nticos por exemplo 3 x Dragdes Vermelhos, 3x Dois

3 pec¢as no mesmo terno. Um Chow néao

rca e por isso so é util porque pode contribuir para uma méo que permite que um jogador
chame Mah Jong. O objetivo principal do jogo € coletar tais pecas que permitem que o
ador ligue "Mah Jong" e saia. Para fazer isso, um jogadores devem alcancar um dos

tes: Um par, e 4 Pungs, Kongs ou Chows Uma méo especial No entanto, o objetivo geral de
um jogo deve ser maior

fazer isso ao longo de uma série de rodadas sem nunca chamar Mah

Jong. O jogo O primeiro turno, € feito pelo leste que descarta um azulejo colocando-o
frente para cima na mesa dentro do resto das paredes. Cada turno subsequente é feita

r um jogador que toma um bloco, opcionalmente jogando uma combinagéo de azulejos e

s descartando um ladrilho. No entanto, qual jogador toma o turno e de onde o lame é

do, varia. Depois de cada descarte

Mah Jong, Pung ou Kong. Tal jogador, toma o descarte

e joga o Pong ou o Kong resultante na mesa na frente dele ou, no caso de Mah Dong, pega
o descarte e declara todas as pec¢as na méao, terminando assim o jogo. Se nenhum jogador
hamar Mah, Jung, ou Kong, entéo o jogador a direita do jogador que acabou de descartar
oma a proxima volta. Este jogador pode, se ele tiver 2 pecas que podem ser combinadas

m a

jogar o Chow resultante). Caso contrario, este jogador simplesmente pega um azulejo

da extremidade aberta da parede. Se possivel e desejado, ele pode entédo declarar um

, Kong ou Cow, colocando a combinagé&o de frente para baixo na frente dele. O jogador

pre termina uma curva descartando um bloco, coloca-lo de face para cima na mesa dentro
o resto das paredes. Sempre que um Kong é declarado, o jogador deve colocar todas as
as que formam o Kong na tabela e.

pode ser convertido casa de apostas 1win casa de apostas 1win um Kong, mas apenas
uma telha tirada da parede. Um Kong s6 pode fazer-se usando um azulejo descartado, se
S outras trés telhas estiverem na mao (ocultadas). Telhas que foram descartadas, a

gue sejam retiradas no préximo turno, sdo teles mortas e nao participam mais no jogo.



erminando Se todas as telas da muralha forem desenhadas entédo o jogo é declarado um

te e nenhuma pontuacéao é feita. As te

Este alerta os outros jogadores para ter mais

ado com suas devolucgdes e o jogador casa de apostas 1win casa de apostas 1win questéo é dito
ser "chamando” ou

Um jogador que leva um azulejo da parede que faz um Mah Jong completo e, declara Mah

ng e estabelece todas as telhas. Qualquer jogador pode formar uma méo Mahdong acabada
m o azulejo que acabou de descartar e pode chamar para fora.

acontecer que um jogador

de chamar Mah Jong com o azulejo descartado e outro pode ligar Pung ou Kong com a telha
descartada. Neste caso, o jogador com Mahdong tem precedéncia. Também pode acontecer de
mais de um player poder fazer Mahyeong com os azulejos descartados. Nesse caso o player
mais préximo do direito do jogador que descarta, vence a disputa, pega o tele e vai

un Jong. Um jogador ndo pode declarar um Kong e fazer Maha Jong porque um

Um jogador

pode declarar Mah Jong e depois descartar uma telha. No caso casa de apostas 1win casa de
apostas 1win que um jogador

a uma peca da parede e a joga casa de apostas 1win casa de apostas 1win um Pung ja exposto
para formar um Kong, se outro

ogador puder usar essa telhas para sair, esse jogador pode "Rob the Kong" para ir

g Jong. O jogador simplesmente pega a tela jogada e usa-a para jogar um conjunto de
proprias teias para fora. Roubar o Kong s6 pode ser exposto a

Maos especiais Mao

al sdo conjuntos de pegas alternativos que um jogador pode ir Mah Jong Jong com Mah. O
0go chinés original permitiu apenas algumas maos especiais, mas alguns derivados

ais incluem controversamente muitos mais. Abaixo esta uma lista de maos especial,

ndo seu nome, descrigéo e prémio. Tesouro enterrado - Pungs ocultos casa de apostas 1win
casa de apostas 1win um terno

Ventos / Dragdes e um par Cabecas e Caudas Limite - Pungs/ Um

Ums e uma corrida de

s a Nove no mesmo terno, com cada um dos ventos Limite Trés Grandes Académicos - Pungs
/ Kongs de todos os trés Dragdes, outro Pong / Kong e um par # Limite Quatro Béncaos

re a porta - Os Punks/Kongs do cada dos quatro Ventos com qualquer par - Limite As
Maravilhas Originais do Oriente - Um de cada Drag&o, um de ambos o0s

Telhas

a esse jogador Limitar a Béncéo da Terra - Mah Jong imediatamente feito por Oeste,

te ou Sul usando o primeiro descarte feito pelo Oriente # Limit Reunindo a Flor de

xa do telhado - A Flor da ameixeira € o Cinco de Circulos. Isso é feito um jogador que

esenha um azulejo solto (o telhado) como um substituto para um Kong, uma flor ou uma
porada e esse azulejo é a flor do mar que permite que o jogador

E feito por um jogador

ue ao desenhar o ultimo azulejo da parede descobre que é a Lua que permite que o

va Mah Jong Pontuacao Limit Uma vez que uma pontuagéo pode se tornar ridiculamente

nde, um limite é geralmente aplicado. Na Inglaterra, o limite geralmente € de 2000

S, embora os limites do torneio tendam a ser 1000 pontos. A pontuagao podem ser

da. Se um jogadores foi Mahdong com uma mao especial ou um Jogador estava chamando em
0} uma Mao especial

Os valores de cada méo sao calculados de acordo com as duas tabelas

a seguir: Telha menor Pung 2 exposta (declarada na mesa), 4 oculta (mantida na mao

ue concluida pelo desenho da parede) Tela maior Pong ? 4 exposta, 8 oculta Telhas

s Kong > 8 expostas, 16 ocultas Telo maior Kong 16 expostas e 32 ocultadas de par de

goes.

Par de préprio Wind do jogador 2 exposto, 2 oculto Para ir Mah Jong Jong # 10



ra desenhar o azulejo vencedor da parede > 2 Para indo Mah Jon com o Unico possivel

on la, alguns pontos béasicos foram avaliados, pontuacédo de cada jogador é dobrada para
ada item na tabela a seguir: Pung ou Kong do préprio vento do Jogador (oculto ou

)? Double Pong ou Kong do vento prevalecente (conceado ou

duplos que se aplicam a mao

e foi somente para o Mah Jong Jong: Sem Costuras M&o dupla sem pontuagéo (4 costuras e
um par) # Duplo Todos os ternos e alguns dragdes e / ou ventos > Duplo Todas as pecas
rincipais e algumas Dragdes e/ou Ventos - Duplo todos os dragdes ou vento? Duplos todos
raros ; Duplo de todos as 4 ventos (3 conjuntos e 1 par); >> Duplo todas as trés

Um Mah

Jong feito com os mesmos 13 azulejos mais uma telha descartada ou retirada da parede
voltas subsequentes Pungs / Kongs duplos de qualquer um terno e um par. Sem Ventos,
agdes ou Chows # Duplo trés vezes O jogador que foi Mah Yong é entdo pago pelos outros
ogadores a quantidade maior marcada por casa de apostas 1win mao. Isso significa que o
jogador sempre

ha se o0 Mah ganhar mesmo se os jogadores forem derrotados.

Os outros ganham o dobro. Se

nao, o Leste paga o duplo. Cada jogador perdedor paga a qualquer outro jogador perdendo
com uma mao de maior valor, a diferenca entre as duas maos, com o Oriente pagando e /
recebendo o duplicar a diferenca. Mah Jong - Versao Britanica O seguinte é baseado nas
regras do jogo publicadas pela Associagdo Britanica Mah Jon. Jogo O jogo é jogado da
ma maneira que o jogo chinés com as seguintes mudancas: Flores e Estacdes fazem parte
S

Os jogadores podem preferir omiti-los. Cada jogador pode declarar apenas um Chow por
odada. Além das 10 maos especiais mostradas para o jogo chinés, as seguintes maos

sao legitimas: Todos os Honras de Noiva - Sete pares de Ones / Nines / Ventos/ Dragdes
Meio Limite Quatro vezes Plenty - Quatro Kongs e um par # Limite Knitting - sete pares

em casa de apostas 1win qualquer um dos trés conjuntos de ternos.

Half Limit The Gates of Heaven - Um

ng escondido de Ones, um Pong escondido dos Noves, uma corrida de Dois a Oito com um
no mesmo terno # Limite Imperial Jade - Punks / Kongs dos azulejos verdes e um casal.
zulejos verde séo dragdes verdes, dois, trés, quatro, seis e oito de todos os bambus -

imitar a declaracao de Kong um outro jogador

e Drag0es - Pungs / Kongs de

. Sem Suit telhas Limite de Uso Pontuagéo Indo Mah Jong conta 20 pontos casa de apostas 1win
casa de apostas 1win vez de

10. Entao, existem duas possibilidades duplas extras para o jogador que foi Mah Kim

: Todos os ponteiros ocultos # Double Going Mah Jon com o ultimo descarte > Duplo Os
guintes pares de Mah-Jong sdo omitidos (sendo substituidos por "

As telhas de flor e

porada séo opcionais. Flores e estacdes sdo raramente usadas pelos jogadores chineses
especialistas porque aumentam o elemento de sorte e diminuem o elementos de

A Kong Box Durante a fase de preparacéo, ocorre um passo adicional apds a ultima acéo
reparatoria: criar a "Kong Box", as vezes conhecida como "Dead Wall". Comecando pela
bra na parede e, desta vez, contando no sentido anti-horario, as primeiras seis pilhas

e azulejos, total

As telhas soltas, sdo ligeiramente separadas do restante da parede.

tas telha sdo a Kong Box e sdo usadas exclusivamente para fornecer substituicbes para
claragbes de Flor, Estacdo e Kong. Construir a parede A parede construida na frente de
ada jogador deve ter 18 azulejos de comprimento e consistem casa de apostas 1win casa de
apostas 1win 36 teles. Durante o

jogo Se uma flor ou uma tele de temporada é distribuida a um jogador, entdo esse

declara isso imediatamente e substitui-o da Kong Caixa. Marcar cada



O dobro da

o0 basica para qualquer jogador: Holding préprio jogador do jogador Flor (1E,2S,3W,4N)
ouble Holdy préprio Jogador de Leste Temporada (1-E, 2 S, 3 W, 4 N) O jogo completo de
oldings duplos conjunto completo das estacdes # Duplo duas vezes Mah Jong, o outro

or de dois jogadores 4 A boa pratica para iniciantes, embora nao tdo bom jogo como

O

0 continua como com o0 jogo padréo, mas com as seguintes diferencas: N&o sao permitidos
hows. Entédo, para ir Mah Jong, um jogador deve reunir quatro Pungs ou Kongs mais um

0. Ou coletar um limite ou meia méo especial limite. Ao marcar, East Wind ndo paga nem
ecebe o dobro. Quando marcar o gol, se o jogador vai Mah Kim Jong tem uma pontuacéo

r do que o adversario do jogador, o Mah recebe uma nota normal com a nota

Mah Jong Ha

as maneiras principais de jogar MahJ Jong Mah de trés jogadores. Uma maneira comum de
incar € com quatro paredes, mas ter a posi¢cao do vento do Norte como um ‘dummy’. A
nativa € jogar com 3 paredes casa de apostas 1win casa de apostas 1win um triangulo. O método
'‘Dummie’ resulta casa de apostas 1win casa de apostas 1win

o satisfatério, porém ha uma série de regras especiais que sdo necessarias e a Masters
raditional Games acredita que o jogo triangular para trés atores € mais simples e

te e mais

2. casa de apostas 1win :eu quero jogo caca niquel

Transforme sua Diversdo em Lucro: Jogos Online em Foco

Tudo o Que Vocé Precisa Saber Sobre Apostas Desportivas
no Sportsbet no Brasil

No Brasil, apostar casa de apostas 1win eventos esportivos € uma atividade muito popular.
Existem muitas casas de apostas online disponiveis para brasileiros, e uma delas € o Sportsbet.
Mas vocé pode sacar no Sportsbet no Brasil? Vamos descobrir.

O que é o Sportsbet?

O Sportshet € uma casa de apostas online que oferece uma variedade de mercados esportivos
para apostadores casa de apostas 1win todo o mundo. Eles séo licenciados e regulamentados
casa de apostas 1win varios paises, incluindo o Reino Unido, Australia e Nova Zelandia.

E Possivel Sacar no Sportsbet no Brasil?

Sim, é possivel sacar no Sportsbet no Brasil. No entanto, é importante notar que o Sportsbet ndo
tem uma filial fisica no Brasil, o que significa que todos os depdésitos e saques devem ser feitos
online.

Como Sacar no Sportsbet no Brasil?

Para sacar no Sportsbet no Brasil, siga estas etapas:
1. Faca login casa de apostas 1win casa de apostas 1win conta no Sportsbet;
2. Clique casa de apostas 1win "Retirar" na pagina do seu perfil;
3. Escolha o método de saque desejado (por exemplo, transferéncia bancaria ou carteira



eletrbnica);
4. Insira o valor que deseja sacar;
5. Confirme o saque.

O tempo de processamento dos saques pode variar dependendo do método escolhido. Em geral,
os saques podem levar de 1 a 5 dias Uteis para serem processados.

Métodos de Saque no Sportsbet no Brasil

Existem varios métodos de saque disponiveis no Sportsbet no Brasil, incluindo:

- Transferéncia bancéria;
- Carteira eletronica (por exemplo, Skrill ou Neteller);
- Cartéo de crédito ou débito.

Taxas de Saque no Sportsbet no Brasil

O Sportshet ndo cobra taxas por saques, mas é possivel que o método de saque escolhido cobre
taxas. E importante verificar as taxas com o provedor do método de saque antes de confirmar o
saque.

Moeda no Sportsbet no Brasil

No Sportsbet, as apostas séo feitas casa de apostas 1win Reais (R$). Isso significa que, se vocé
depositar casa de apostas 1win outra moeda, o valor sera convertido para Reais com base na
taxa de cambio atual.

Conclusao

Sim, é possivel sacar no Sportsbet no Brasil, e existem varios métodos de saque disponiveis.
Além disso, o Sportsbet oferece apostas casa de apostas 1win Reais, 0 que € uma vantagem
para os apostadores brasileiros. No entanto, é importante lembrar que o Sportsbet ndo tem uma
filial fisica no Brasil, o que significa que todos os depoésitos e saques devem ser feitos online.

casa de apostas 1win Las Vegas, mas 0s casseinos estdo comecando a diminuir o ritmo do
servico.

o foi por causa das pessoas e Acampam Em{ k 0); maquinas cacga-niqueis ou outras mesas
jogos), tomando seu tempo para obtencdo O maximode substancias gratis possivel! Eles

nda dao bebida gratuitamenteem [K0)] Nevada? Sim; Enquanto dos Casinas estavamapertando
suas politicas da cerveja gratuito”, as coisas também podem utilizar drinkes Gatt

3. casa de apostas 1lwin :brazino é o jogo da galera

Trump condenado: euforia entre sus detractores, pero
cuidado con lo que se desea

"Culpable", grito6 el titular de una sola palabra en el New York Times la semana pasada, goteando
con indisimulada alegria. Aullidos de desprecio se vertieron sobre Donald Trump cuando se
arrastré fuera de su sala del tribunal de Manhattan entre gritos de "delincuente". Ahora espera
sentencia y tres juicios penales mas, dos de ellos sobre su respuesta a la derrota electoral de
2024.



La euforia es un peligroso estimulante en la politica. Los enemigos de Trump deberian tener
cuidado con lo que desean. Segun los informes, en las 24 horas siguientes a su salida del
tribunal, se recaudaron 39 millones de ddlares para su campafia. Aunque algunos republicanos
parecian dudar, una encuesta de Ipsos para Reuters mostré que la intencion de voto se inclinaba
a su favor. Al igual que en su victoria en 2024, cuanto mas condena el establishment politico,
mas atrae a aquellos que estan fuera de su alcance.

Lairade Trump podriallevar a laviolencia

Para muchas personas en los EE.UU. y en todo el mundo, la perspectiva del regreso de Trump
es la reduccion a la absurda del auge populista experimentado por muchas democracias
occidentales. Su estrecho margen de ventaja en varias encuestas ha sido suficiente para asustar
a los republicanos nerviosos para que lo apoyen. Para el presidente de la Camara de
Representantes, Mike Johnson, su condena de Nueva York fue "un dia vergonzoso en la historia
estadounidense... un mero ejercicio politico". Lo mismo fue cierto de los medios de comunicacion
de derechas. El periddico New York Post de Rupert Murdoch respondié al titular de los Tiempos
"Culpable” con una sola palabra, "Injusticia”.

Para muchos juristas, el hecho de que el fiscal de Trump, Alvin Bragg, fuera un demdécrata electo
gue, segun se informa, se comprometié a "conseguir a Trump" dio efectivamente al juicio un giro
politico. Esto da al expresidente una buena oportunidad de victoria en apelacién el préximo afio.
Si eso siguiera a una "victoria robada" de Biden, habria motivos para la alarma. Como dijo Trump
el fin de semana sobre su posible arresto domiciliario: "No estoy seguro de que el publico lo
aceptaria... Hay un punto de ruptura". El ataque al Capitolio de los EE.UU. el 6 de enero de 2024
mostro lo que eso significaba.

El sistema judicial de EE.UU. esta profundamente politizado

En cuanto al proximo juicio de Trump, nunca la "demora de la ley" estuvo tan claramente al
servicio de la injusticia. Las oficinas judiciales de EE.UU. estan altamente politizadas. Fue el
acopio de la corte suprema de Trump cuando estaba en el cargo lo que ayudd a estancar
cualquier progreso en su contra a nivel federal. Esto le ha dejado a él para despedir a los fiscales
estatales locales como enemigos politicos. Esto, a su vez, ha aumentado su atractivo entre los
"americanos dejados atras" del folclore populista, aquellos ignorados por lo que él llama "la
ciénaga", las élites liberales de las costas este y oeste de la nacion.

Esta brecha entre "insiders y outsiders”, ciudades y provincias, no se puede ignorar. Esta
presente en todas las democracias occidentales. Subyacia al referéndum del Brexit en Gran
Bretafia y se ve en el apoyo a Trump del lider del Reformista Nigel Farage y del primer ministro
Boris Johnson, quien califico su juicio de "trabajo de pistola de maquina, estilo de pandilla”. Los
populistas claramente se mantienen unidos, sin importar o
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